

2

Leçon  pour les IMC  (type 4)
- Définition : Infirmité Motrice Cérébrale.
- Rappel : il est important de bien positionner l’enfant (souvent en chaise roulante ou sur un plan).  Attention à la hauteur de la table (mettre des plots sous les pieds de la table si besoin).
- Remarque : il est préférable de se concentrer sur une bonne ambiance, bricoler ensemble avec de la musique, des sensations de bien-être.                                                                                                 En bref apporter un peu de bonheur à l’enfant.

- Objectif de la leçon: savoir illustrer une chanson.      

- Compétences visées :
Compétences disciplinaires 
· Éveil au monde de la Bible par une première approche biblique. 	  
· Être capable de comprendre le message entendu (mots courants et expressions familières).
· Associer des idées à un thème donné et les exprimer par son propre moyen de communication (sourire, regard, picto, ordinateur, etc.).
· S’exprimer, restituer avec ses mots (décrire, raconter, poser des questions).             
· Prendre conscience qu’il est doté de moyens précieux pour se développer :          
le toucher, la vision, l’ouïe, la parole (attention, beaucoup d’enfants ont des problèmes au niveau de l’expression orale).     	                                                                                                                                       
· Pouvoir reconnaitre et exprimer certaines émotions verbalement ou d’une autre manière
à partir d’une histoire biblique.                                                                 		

Compétences transversales et relationnelles
· Apprendre à planifier une tâche et à respecter cette planification.   	
· Développer l’autonomie dans les activités pédagogiques.   	                                                                          

- Déroulement de la leçon : 
« Zachée, descends de ton arbre »



Etape 1 : l’histoire est racontée par l’enseignant avec une marionnette.                                                    
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[bookmark: _GoBack]Le récit : (cf. annexes I et II, deux versions)                                                                                               Insister sur le fait que Zachée est petit et voleur, raisons pour lesquelles il monte dans un arbre.
[image: ]Etape 2 : écouter  la chanson.
Jo. Akepsimas (musique) et Mannick (texte), La chanson de l’Evangile, Studio SM, Paris, 1989/2000 (D1664 SM 62) 
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Etape 3 : réalisation d’un arbre avec fenêtre. Dans le feuillage, insérer Zachée.                 Résultat (cf. annexe III)
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Etape 4 :  écouter une deuxième fois la chanson et coller les paroles au verso  du dessin        (cf. annexe IV).


Annexe I 

Récit pour les petits
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[image: ]Annexe II
Récit pour les plus grands





























Annexe III
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[image: ]Annexe IV
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ZACHEE, DESCENDS DE TON ARBRE

TU M’AS DIT : ZACHEE, DESCENDS DE TON ARBRE
AUJOURD'HUI JE VAIS CHEZ TO!,
TU M’AS DIT : ZACHEE, PREPARE UNE TABLE,
JE VAIS MANGER AVEC TOI |

Ce matin-la dans Jéricho, rappelle-toi, il faisait beau
Et les gens venaient par milliers pour te voir et pour t'écouter |

Jétais 1a dans le sycomore
Et je n’entendais plus que toi
Mais je ne savais pas encore
Que tu t'inviterais chez moi |

Jravais organisé ma vie pour amasser beaucoup de biens,
Je n"avais pas un seul ami dans mon métier de publicain.

Oui c'est vrai, je n"étais pas digne
De t'accueillir dans ma maison.
Pourtant c’est toi qui m‘as fait signe,
Déja tu connaissais mon nom [

Toute la ville a murmuré que tu quittais le droit chemin
En choisissant de t'arréter dans la maison d’un publicain.

Demain j'irai payer ma dette
Atous les gens que j'ai volés,
Maintenant je n‘ai plus qu'un maitre,
Tu m’as donné ton amitié |
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J'étais la dans le sycomore
Et je n'entendais plus que toi
Mais je ne savais pas encore
Que tu t'inviterais chez moi |
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Peins un arbre

Sur le papier fort, Au pinceau, tamponne Ensuite, prends un peu
dessine un arbre.  le ciel en bleu, fais de de sext; un peu de blanc
longs traits verticaux sur ton pinceau.
verts pour 'herbe et En tamponnant,
peins le tronc en brun. ~ tu donneras un effet

“impressionniste”
au feuillage.

- Quand la peinture ‘Colle le papier fin a larriére
est séche, découpe et dessine 2 o cfhee

4 petite. fendtre N |

avec le piquoir.
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Voila que Jésus arnive.,

&L un homme, qui 8" appelle Zachée,
veul poin Jésus.

Mlais Zachée ne reul pas poin Jésus.
rarce qu’ il esi petit

et il y a Leaucoup, beaucoup de monde,

Alons, Zachde,
<l monte sur un ardre

ROUR vOLR Jbsus,

Jésus annive,
12 regande Zachde
el lui dit .
"Zachée, descends vite,
rarnce que modi, Jésus,
Je veux resten dans ta maison,”

Alorns, Zachie descend trés pite,
1l recoit Jésus dans sa maison
el 42 est plein de Jjole,
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Aesus entrait dans une piflle qui s’ appelle Jénicho,
Dans cette pille, it Yy avall un homme

qui s appelait Zachde,

Lachée Stait niche, if avait plein d’angent

qu’on était obligé de Lui donnen.

&L Les gens croyaient qu’ il en demandait trop.
Lachée chenchait ¢ voin qui 2tall Jésus,

ais LL ne poupalit pas poin Jésus

rparnce qu' il y avait une grande Loule

2 Zachée était petit,

{

o

bV

)

Alons, Zachée court en avant,
L monte surn un vieil arbre, fo Sycononre,
roun voirn Jésus qui allait passen rar 4a,

désus vient,
1l Léve les yeux,
et parnle & Zachée en disant ¢
"Zachée, hdte-toi, descends vite
carn, aujournd’ hui, dans ta maison,
F2 beux nesten, '
Jje veux demeunen,”

L Zachde se hite, il descend vite,
L€ accueille fien Jésus
y/

ous Les gens sont en coline
L ils disent entrne Louns dents o
Tdésus ... voild qu’ il est entnd proun Logen
chez un homme de nien duy tout 1”

Zachée, fui, se met delfout Lace Q@ Jésus,
1L parle au Seigneun Zésus en disant :
"Voici ce que je vais Laine, Seigneun :
Je vais donner fo moitié de mon argent aux pauvnes,
et, 54 j'ai voté quefqu’ un,

Je lui donnerai guatne £ois ce que je fui ai pnis,”

"Aujound’ hui, Diew est annivé
dans fLa maison de Zachée

, I3

parce gle Zachée est notre frére ¢ tous.”

&L Jésus dit encone ¢
“floi, fe Sedgneun,
Je viens chenchen et saupen

tous ceux qui sont pendus,”
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Zachie. descends de kon arre.

T m'as dit : Zachds, destends du ten wdore.

Auisund bl e vais’ ez, bl , L mias dit 3 Zache
(PréP?’&- une. .éabea,ﬂeﬂals vimn(jer awec. oL, ’

Ce makin 05 _dons Teriche, rappelle- tsl,i2
aLSailt beoi& €t ,zi&ef@s venouink il vv’ﬁ'f{&zrs
pour t u&la.;t pour ' bcsuter.

J 7 #kain 23 dans e Sycomore.
Et Je n'entendwis plus i‘du.teu
Mabs e ne SAWALS PAS enLort. .
Que L k' inutkerals chez, mai

TJrawais omanisé mMma. vl peur aumasser: ‘aeau
da biegns. Y Jen anais pas un seul aomi dans m
méter de publicain.

Oui ¢' ok Wiak, J' éain o5 digne

De +'acaueilir dians 'ma mawon. .
Psurtant. c'esk isl qui ' as Fauk Sgne.
DeR tu connaissais mMmen Nem.
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chemun .
61 choisissant de k' arrérer dams R rmaisen d'un
pubb..cmn_
Demadun {frai payer w detie
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MARIONNETTE A GAINE

. 1 boule de carton (%) 7 cm de diamétre
© 1 morceau de tube en carton ou PVC du diaméire du doigt
- Tissu pour la gaine

- Feutrine (pour les mains)

Laine (pour les cheveux)

Colle universelle

Feutres de différentes couleurs (pour les yeux)
Matériel de couture

* Faire un trou dans la boule pour pouvoir y introduire le tub
- Encoller le tube et le sceller dans Iz boule.

- Reproduire et découper les patrons (robe et mains).

. Plier le tissu en quatre, y épingler le patron de la robe.

- Couper en laissant une rasenie

- Faire de méme avec la feutrine &t le patron des mains.

- Epingler et coudre.
Retourner le vétement et le fixer au tube par collage.

- Dessiner et colonier les yeux et la bouche.
- Réaliser la chevelure et la fixer a la .
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